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г.Ростов-на-Дону

Конспект проектной деятельности для детей старшего дошкольного возраста
Тема: «Знакомство с новой головоломкой»
Цель: ознакомление детей с головоломкой «Танграм»
Задачи:
-изучить историю головоломки
-способствовать проявлению интереса к головоломкам
-узнать для чего нужна эта головоломка Тип проекта: творческо-познавательный Оборудование: головоломка «Танграм»
Проблема: на одно из занятий я принесла детям головоломку «Танграм», в ходе его рассматривания у детей возник вопрос, для чего нужна головоломка и когда она появилась.
	Что про это знаем
	Что мы хотим узнать
	Как узнать

	До	появления
компьютерных и бурного развития настольных игр, одним из основных развлечений	для большинства людей была
игра - головоломка "Танграм".
	Для	чего	нужна
головоломка,	история создания головоломки.
	Совместно с родителями изучить информационные источники, рассмотреть иллюстрации	с головоломками,
ООД «Танграм», Просмотр	мультфильма
«Головоломка»


Практическая часть
ООД в подготовительной группе на тему «Танграм»
Цель: познакомить детей с игрой, её правилами; упражнять детей в умении называть форму, размер геометрических фигур; развивать умение строить по образцу педагога конфета, ёлка; закреплять названия цветов; воспитывать интерес	к	интеллектуальным	играм. Оборудование: конверты с танграмами, расчерченный квадрат.
Ход
Мотивационно ориентировочный
Ребята,	сегодня	мы	с	вами	познакомимся	с	головоломкой	«Танграм». (показываю детям)
Поисковый
Как	вы	думаете	для	чего	нужны	головоломки?	Есть	ли	у	вас	дома головоломки? Знаете ли вы другие головоломки?
Практический
Ребята, послушайте легенду о том, как три мудреца придумали «Танграм» Почти две с половиной тысячи лет тому назад у немолодого императора Китая родился долгожданный сын и наследник.
Шли годы. Мальчик рос здоровым и сообразительным не по летам. Одно беспокоило старого императора: его сын, будущий властелин огромной страны, не хотел учиться. Мальчику доставляло большее удовольствие целый день забавляться игрушками.

Император призвал к себе трех мудрецов, один из которых был известен как математик, другой прославился как художник, а третий был знаменитым философом, и повелел им придумать игру, забавляясь которой, его сын постиг бы начала математики, научился смотреть на окружающий мир пристальными глазами художника, стал бы терпеливым, как истинный философ, и понял бы, что зачастую сложные вещи состоят из простых вещей. Три мудреца придумали “Ши-Чао-Тю” — квадрат, разрезанный на семь частей.
Сегодня мы с вами узнаем правила этой игры, поиграем в эту игру, а так же изготовим аппликацию.
Работа в парах.
1) Выполнение первого задания, которое предполагает составление фигуры из частей танграма по заданному контурному рисунку.
2) Выполнение второго задания: выложить фигуру по рисунку со сплошной заливкой.
Аппликация
Изготовление аппликации из частей танграма по заданной схеме.
Дети выбирают на схеме любую фигурку. Они вырезают из цветной бумаги детали танграма, составляют из них фигурку и наклеивают её на картон.
Коллективное составление алгоритма работы. Сделать разметку деталей танграма на цветной бумаге Вырезать детали
Сборка изделия.
Наклеить детали на картон
- Повторим последовательность работы с клеем:
1.наносим клей на середину детали 2 размазываем
3. прижимаем салфеткой
Самостоятельная работа.
Можно работать в паре и составить одну композицию. Или каждый может работать индивидуально, выбирая любую композицию.
Рефлексивно – оценочный
Демонстрация работ.
- Чья работа понравилась? Почему?
· Как вы думаете, где вы можете использовать свою композицию?
· За что вы можете себя похвалить?
- Какие трудности вы испытывали?
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